| D Quelsjeux utiliser ? -
Fall of Porcupine

La vie d’interne en médecine, au
coeur de Uhépital d’une petite ville
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Quelques informations

™

Développé par : Critical Rabbit

Age minimum conseillé : 7 ans

Genre(s) :
e Aventure
e Narratif

Mécaniques de gameplay :
e Exploration
e Casse-tétes
e Interactions sociales
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Contexte

Dans ce jeu, nous incarnons le personnage de
Finley, jeune interne fraichement arrivé dans la
ville de Porcupine.

Notre role ? Accompagner les patients, suivre
les consignes du médecin senior, se construire
une vie sociale, gérer le deuil et la pression...
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Des informations clés

& Mia ¥ Krokowski

Mia et moi avons débuté Le Dr Krokowski est ma
en tant qu'internes le supérieure.
méme jour. C'est aussi

son premier véritable
oW mais ses Elle gére le service de la

connaissances théoriques Médecine interne 1, au
sont impressionnantes. Je froisieme étage.
pense pouvoir apprendre

beaucoup d'elle.
P Pour étre honnéte, elle

me fait un peu peur.
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Parler du systeme de santé...

Fall of Porcupine aborde avec justesse
et humanité, a travers des personnages
touchants, les problématiques de notre
systeme de santé :

e Le manque de moyens humains et
financiers

* La pression écrasante sur les epaules
des jeunes soignants

e La défiance grandissante des citoyens

e L’hopital qui tombe en ruines
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... Via une expeérience immersive...

Une bande-son
calme et légere

Des animaux

anthropomorphisés  [E=]p Destiches
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Une histoire riche en

émotions fortes Un jeu facile a
prendre en mains
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... et des moments marquants

Le quotidien de Finley est rythmé par des
rencontres, du lien, des moments de doute,
des pertes et des souvenirs douloureux.

le premier décés d'un
patient est toujours une
etape difficile.

Ces passages clés, mélés a la routine qui
s’'installe dans le jeu, renforcent l'attachement
au personnage principal et a son entourage.
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Mon expérience du jeu

Une durée de vie moyenne : idéal
pour les personnes qui aiment
pouvoir avancer pas a pas dans une
histoire sans y passer des jours

Ca De mon cdté : environ 7-8 heures

La sensation d’avoir mis la main sur
une belle trouvaille, qui n’est pas
sans rappeler l'excellent jeu
narratif “Night in the Woods”

Un plongeon dans une belle histoire,
particulierement percutante au
regard du monde d’aujourd’hui.
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PRESCRIPTION

Prescrivez les bons médicaments |

Tentez d'atteindre les valeurs optimales en utilisant le moins de
médicaments possible.

Un médicament affecte toujours deux valeurs différentes.
Signez la prescription lorsque vous &tes satisfait du résulat.
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APPUYEZ SUR @ POUR CONTINUER

Mais, dites-moi, pourquoi
aver-vous choisi notre
bon vieil hopital pour

votre internat ?
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Mes captures d’écran
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Mes captures d’écran

P33 | P32% | 301 %

Tout 3 l'heure, ma
collégue a donné 3 ta
maman une lettre pour

fon pediatre.
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Mes captures d’écran
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Conclusion

Une perle rare dans le monde des
jeux vidéo, qui évoque des sujets
qui nous concernent toutes et tous

temps, dans la peau ‘d’un médecin en
devenir qui doit supporter la pression

WG

)

2 Des personnages que l’'on n'oublie

‘ pas apres la fin du jeu, grace a leur
écriture poétique
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